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Une mére disparue appelée Julie.

En Gréce, pays hanté et mystérieux, vivait une fille grosse et ridée appelée Rose, de taille
moyenne et ridicule, Ses cheveux étaient longs, bouclés et gris. Elle était maladroite et résistante
ainsi que idiote et folle. Elle avait un caractére timide et méfiant. Elle était franche mais aussi ;
grossiére, impolie et insolente. Sa mére, avait été faite prisonniére dans un souterrain étrange.
Alors qu’elle réfléchissait au chemin & suivre, elle se retrouva dans une auberge. La se trouvait
un vieillard 4gé et laid qui lui indiqua le chemin & prendre. Elle se mit en route, ¢’était Iaprés-
midi, elle emporta une épée un arc et des fleches. Aprés avoir traversé des plaines et des déserts
inconnus, lors d’une journée brumeuse, elle rencontra un voyageur en danger. Celui-ci était
poursuivi. Elle lui donna a4 manger et le protégea. Pour la remercier, il lui donna un
renseignement. Le voyage dura des semaines, Rose arriva enfin au souterrain o sa mére était
prisonniére d’un cyclope dangereux. Notre héroine se faufila par la petite porte pour s’introduire
dans Dl’antre du cyclope. Malgré toutes ses précautions, elle fut attachée A un arbre.
Heureusement le voyageur qu’clle avait protégé la tira de ce mauvais pas. Notre héroine, dans
la taniére du cyclope, combattit avec intelligence. Elle triompha et libéra sa mére. On organisa
des fétes magnifiques, on célébra ses exploits dans tout le pays, on I'acclama, la joie fut

immense, tout le monde se réjouit.
FIN.

Landry







Le labyrinthe de |'ogre

11 était une fois, dans un royaume disparu, vivait un paysan. Il s’appelait Son Goku. 1l avait 12
ans, il était jeune, maigre et gracicux. Sa taille était moyenne, ses cheveux étaient bruns,
courts et bouclés, Il était fort, robuste, adroit ainsi que arrogant et rusé. Il avait un caractére
brusque et sérieux. Il était aimable, brave et soigneux mais trés brutal, bavard et coléreux. Son
amie avait ét¢ enlevée et enfermée dans un labyrinthe hanté et mortel. Quand il partit & sa
recherche, il se retrouva au bord d’une riviére ou se trouvait un elfe. Il paraissait 4gé et
malade du covid 19. Gentiment, il lui indiqua le chemin. Il se remit en route, ¢’était la nuit
tombée. Emportant des provisions, une épée, un arc et des fléches, il traversa des déserts, des

montagnes, des collines, des océans inexplorés.

Lors d’une journée seéche, il rencontra un vieillard blessé du nom de Kamé Sénin, il ne
pouvait pas le laisser comme ¢a, alors, il le soigna. Pour le remercier, le vieillard
I’accompagna dans sa quéte. Le voyage dura des mois. Notre paysan arriva enfin au
labyrinthe ol son amie était prisonniére du géant! Ce géant était cruel et impitoyable, Notre
héros pénétra discrétement dans le labyrinthe du géant. Quelques minutes plus tard, il se fit
surprendre par les gardes. Heureusement, le vieillard le sauva en donnant sa propre vie. Notre
héros entra avec difficulté dans la grotte du géant. Il combattit avec courage. Il triompha et
délivra son amie., On organisa des fétes magnifiques. Ils restérent au chiteau en attendant de

nouvelles aventures.

FIN

Angelo Liaigre







Julee & la nechenche de C'cpée d'on

11 était une fois un chevalier appelé Jules, qui vivait en Inde. Ce pays était fabuleux, tellement
fabuleux qu'on croyait méme qu'il était enchanté. Jules était un jeune chevalier, gracieux et de
taille gigantesque. Ses cheveux étaient bruns et bien ébouriffés. Il était fort ainsi que
intelligent. Il avait un caractére calme et méfiant. Il avait deux qualités : courageux et trés
prévoyant, mais aussi deux défauts : batailleur et surtout trés gourmand. Une épée trés
précieuse, enchantée et en or était enfermée dans un océan mystérieux et lointain. Alors qu'il
réfléchissait au chemin & suivre, pour récupérer 1’épée, il se retrouva a l'orée d'un bois. La,
¢tait assis un magicien assez agé et élégant qui lui indiqua le chemin a suivre. Il se mit en
route, C'était le coucher du soleil, Aprés avoir traversé trente-deux collines et quinze rivicres
inconnues et méme gelées, durant une journée trés ensoleillée et trés trés chaude, il rencontra
un voyageur prisonnier et blessé. Jules lui donna a manger, le délivra et le soigna. Le
voyageur le remercia et ’accompagna dans son aventure. Le voyage dura des mois. Le
chevalier et le voyageur arrivérent enfin a l'océan ol |'épée était retenue prisonniére d'une
araignée gigantesque mais surtout effroyable, dangereuse et méme maléfique. Jules traversa
'océan pour s'introduire dans l'antre de 'araignée, mais malgré tous ses efforts, il fut capturé
et se fit enfermer dans un cachot. Heureusement le voyageur qu'il avait délivré et soigné
veillait encore sur lui et le tira de ce mauvais pas. Notre héros combattit courageusement dans
la taniére de l'araignée. Il emporta le combat puis il libéra I'épée. On célébra ses exploits dans

tout le pays. Jules et le voyageur attendirent de nouvelles aventures a partager ensemble.

Fin

Tiphaine
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A jars, un pays splendide, vivait un roi. Il était jeune et ravissant, de taille moyenne, ses cheveux
étaient courts et de couleur noir, It était fort, infatigable mais aussi intelligent. Il réfléchissait sens
cesse 4 des plans astucieux. Il était vif et mélancolique. 1 avait des qﬁalités mais également quelques
défauts, ses qualités étaient d’étre brave et courageux, Ses défauts étaient d’étre bavard et coléreux. Sa
fiancée était prisonniére dans un royaume qui était dans la forét hantée et lointaine. Alots, qu’il
réfléchissait au chemin a suivre, il trouva un vieillard. 11 se précipita vers celui-ci qui semblait sourd et
perdu. Pierre lui montra le chemin a suivre, et le vieillard fit la méme chose, il lui montra 14 route qui
menait 4 la forét, mais il avertit que ¢’était dangereux. Le roi se mit en route, & minuit, emportant des
provisions et une épée. Aprés avoir traversé des fleuves et des torrents agités, aprés avoir marché dans
un vent glacial, il rencontra un lutin mourant de faim, Il lui donna & manger et le soigna. Celui-ci le
remercia en lui donnant un renseignement sur I’endroit ol sa fiancée était prisonniére, mais le lutin
resta quand méme sur ses gardes. Le voyage dura des semaines, le roi arriva enfin au royaume ou sa
fiancée était prisonniére d’un vampire redoutable et maléfique. Pendant ce- temps 13, notre héro
escalada les remparts, se faufila par une petite porte, pénétra discrétement dans le salon pour
s’introduire dans ’antre du vampire. Il se battit des heures et des heures. Il fut attaqué, blessé, mais
heureusement, il se fit aider par le lutin. Il combattit, combattit les méchants et réussit a délivrer la
reine. Quelques années plus tard le roi et la reine remerciérent le lutin qui les avait sauvés. Ils
continuaient de prendre des nouvelles du vieillard. Le roi et la reine firent deux enfants, un gargon et
une fille qui devinrent roi et reine du pays.

(Conte d’Angéle)
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La disparition d’Olaf

A Rochetrejoux, pays magique, vivait une magnifique princesse. Elsa était jeune, de taille
moyenne aux cheveux bouclés. Elle était maladroite et stupide mais avait un caractére calme.
Elle était trés gentille, polie mais également bavarde. Son fiancé Olaf qu’elle aimait depuis
I’enfance avait disparu. Il avait été enlevé par un dragon rouge et noir. Olaf était prisonnier dans
le chateau sombre et merveilleux de celui-ci. Aprés de longues heures de marche, Elsa tomba
sur une belle et immense riviére ou se trouvait un vieil homme en voyage. C’était le lever du
soleil, Elsa emporta une corde pour tuer le dragon. Elle traversa la rivicre agitée, rencontra un
lutin et une fée qui se connaissaient. Elle les aida et les protégea d’un grand chien méchant. Ils
la remerciérent et I’accompagnérent durant son long et périlleux voyage. L’expédition dura des
semaines Elsa retrouva Olaf grice a la fée et au lutin qui lui montrérent le chemin. D’un coup
de baguette magique, la fée accrocha le dragon au mur de son chateau. Elsa et Olaf enfin réunis,

ils se mariérent et vécurent heureux.

Charlotte.






L ‘aventurne d Olivier

En Espagne, pays merveilleux vivait un marin, I était horrible, de taille gigantesque, ses
cheveux étaient longs et bouclés, I était, comment dire... vraiment imbattable ainsi que rus¢,
il avait un caractére nerveux, brusque et moqueur. Il était également méchant et cruel. Son fils,
était enfermé dans un palais invisible, hanté et éloigné. Alors qu’il réfléchissait au chemin a
suivre, il se retrouva au bord d’une riviére. L4, se trouvait un vieillard, qui lui indiqua le chemin
a suivre. Il se mit en route. C’était la nuit tombée. Emportant une corde, aprés avoir traversé
des collines inconnues, il rencontra un voyageur blessé. 1l lui donna & manger et le soigna. Ce
demnier ’accompagna dans son voyage. Le voyage dura des années. Le marin arriva enfin au
palais ou son fils jules était prisonnier d’un voleur, dangereux, méchant, cruel, effrayant et
terrifiant, Notre héros pénétra discrétement, pour s’introduire dans 1’antre du palais, mais
malgré toutes ses précautions, il fut capturé, Heureusement le voyageur qu’il avait soigné,
veillait encore sur lui et le tira de ce mauvais pas. Notre héros dans la taniére du voleur,
combattit avec courage et remporta la victoire, Il délivra son fils. La joie fut immense. Ils

vécurent sagement.

Léane
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Le fiancé perdu

Il était une fois, une héroine qui s’appelait Gertrude. Elle avait 10 ans et était forte, jeune, de taille
moyenne, ses cheveux étaient trés beaux et blonds. Elle était tres intelligente. Elle avait pour meilleure
amie une petite fée nommeée Eugénie qui I’accompagnait partout.

Gertrude avait un caractére méfiant. Elle avait 3 qualités : aimable, polie et courageuse. Elle avait un
fiancé merveilleux, Adrien, mais il était prisonnier dans une forteresse protégée par un terrible dragon
surnommé Cruelo. Gertrude et Eugénie se mirent en route pour aller délivrer Adrien.

A l’orée d’un bois se trouvait un savant aveugle qui indiqua le chemin a suivre. C’était 1’aprés-midi.
Gertrude emporta avec elle un poignard. Elles traversérent des ravins enneigés. Ce fiit la nuit. Le
lendemain aprés-midi il faisait trés beau. En chemin, elles rencontrerent un lutin blessé, elles le
soignérent. Le lutin les remercia en les accompagnant dans leur voyage qui dura des années.

La princesse et la petite fée arrivérent enfin au chéiteau ot Adrien était prisonnier de ce dragon cruel.
Notre héroine escalada les remparts aidée par Eugénie qui la soulevait. Elles s’introduisirent dans la
forteresse. Malgré sa discrétion, Gertrude fut surprise par des gardes. Les gardes I’attaquerent.
Heureusement le lutin qu’elle avait soigné la sauva avec courage. Elle remporta la victoire en tuant
Cruelo avec le poignard qu’elle avait emporté et délivra son fianceé.

A leur retour, on organisa des fétes magnifiques dans tout le pays.

Nathaél GRELIER.
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La meilleure aventure de Tom

Il était une fois en Amérique, pays disparu vivait Tom un prince jeune aux cheveux bruns et
de taille gigantesque, il était fort, timide mais intelligent. Tl avait deux qualités courageux et
sympathique mais il avait aussi un défaut, il était batailleur, Gabriel, son fils, était enfermé
dans une grotte magique et lointaine. Il réfléchissait ou il allait continuer, il choisit d’aller
dans la rue. La se trouvait un lutin agé qui lui indiqua le chemin, Il se mit en route avec une
épée, c’était le coucher du soleil. Aprés avoir traversé des ravins inconnus, aprés une journée
pluvieuse, il rencontra un voyageur blessé. 1l le soigna. Celui-ci le remercia et I’accompagna
dans son voyage. Ils restérent ensemble et enfin le prince arriva a la grotte ou son fils était
prisonnier d’un voleur qui était trés dangereux. Notre héros se faufila par une petite porte pour
s’introduire dans I’antre du voleur mais malgré les précautions prises, il fut enfermé dans un
cachot. Heureusement le voyageur qu’il avait soigné veillait encore sur lui et le tira de ce
mauvais pas. Notre héros le combattit courageusement, il remporta la victoire et délivra

Gabriel. On organisa des fétes magnifiques pour avoir sauvé Gabriel.

Rose
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LA MERVEILLEUSE HISTOIRE DU PRINCE THOMAS

En Suisse , pays disparu vivait un prince charmant appelé Thomas. Il avait une taille moyenne
et ses cheveux étaient bruns. Il était fort ainsi que intelligent et astucieux. Il avait un caractere
amusant et sensible. Il avait deux qualités : accueillant et courageux. Il avait également deux
défauts : bavard et jaloux. Sa fiancée Inés était prisonniére dans un palais féérique. Alors que
Thomas réfléchissait au chemin a suivre, il se retrouva au bord d’une riviére, ou se trouvait
une fée horrible qui habitait une petite maison en bois non loin d’ici. Celle-ci lui indiqua le

chemin a suivre. 1l se mit en route, emportant avec lui une épée et des provisions.

Aprés avoir traversé des déserts inconnus, lors d’une journée ensoleillée, il rencontra un
jeune lutin mourant de faim. Il lui donna & manger et le sauva. Le lutin le remercia en
I’accompagnant dans son voyage. Le voyage dura des mois, Thomas arriva enfin au palais ou
Inés était prisonniére d’un ogre qui était dangereux et effrayant. Notre héros se faufila par une
petite porte, pour s’introduire dans ’antre de I’ogre. Mais malgré toutes ses précautions il fut
surpris par les gardes. Heureusement, le lutin qu’il avait sauvé veillait encore sur lui et le tira

de ce mauvais pas.

Notre héros, retourna dans la taniére de 1’ogre et le combattit avec courage. Il remporta la
victoire et délivra Inés. On organisa des fétes magnifiques, ils se mariérent et eurent beaucoup

d’enfants.

Eugéenie






Une aventure magique

Il était une fois en Angleterre, pays mystérieux, vivait un gargon qui s’appelait Neville. Il était
jeune, d’une taille moyenne, avec des cheveux noirs comme du charbon. Il était maladroit avec
un caractere distrait et étourdi. Il avait deux qualités : gentil et loyal. Son ami, Harry, avait été
enlevé et fait prisonnier dans un labyrinthe ensorcelé. Alors qu’il réfléchissait au chemin 3
suivre, il se retrouva & ’orée d’un bois face 4 un elfe qui s’appelait Dobby. Cet elfe était ridé et
petit, il lui indiqua le chemin & suivre. Neville se mit rapidement en route, Emportant avec lui
un arc et des fléches, il partit traverser des montagnes et des lacs lors d’une journée brumeuse.
La, soudain, au bout d’un chemin, il rencontra un vieillard qui s’appelait Dumbledore victime
du sortilége doloris. Neville le sauva a 1’aide d’une de ses fléches magiques. Pour le remercier,
Dumbledore I’accompagna dans son voyage. Le voyage dura six jours. Ils arrivérent enfin au
labyrinthe ol leur ami était prisonnier d un sorcier, Lucius Malefoy, qui était trés méchant.
Notte héros pénétra discrétement dans ’antre de Lucius Malefoy. Mais, malgré toutes ces
précautions, il regut un coup sur la téte qui I’assomma. Heureusement, Dumbledore, qu’il avait
sauvé, veillait encore sur lui et le tira de ce mauvais pas. Neville combattit avec courage et une
de ses fléches empoisonnées réussit & mettre & terre son adversaire. Il délivra Harry qui fut
soulagé et se jeta dans les bras de son ami. Tout le monde se réjouit et une grande féte fut

organisée,

ELIE







Un couple Marseillais

A Marseille, pays fantastique vivait un prince qui s’appelait Enzo. Il avait 21 ans. Il était beau, charmant, de
taille moyenne. Ses cheveux étaient bruns. Il était fort ainsi que astucieux. Il avait trois qualités : accueillant,
sympathique et courageux. Mais aussi deux défauts : coléreux et paresseux. Sa fiancée qui s’appelait Ambre
avait 20 ans. Ambre qui était merveilleuse était prisonniére dans un royaume étrange et lointain. Alors
qu’Enzo réfléchissait au chemin a suivre, il se retrouva dans une rue. La, se trouvait une fée €légante qui lui

indiqua le chemin a suivre. Enzo se mit en route emportant une corde pour sauver sa fiancée. 1l était minuit.

Apres avoir traversé le déséﬁ et les calmes océ€ans lors d’une journée humide et brumeuse, il rencontra une
autre fée blessée et mourant de faim. Enzo lui donna & manger et la soigna. La fée le remercia. Enzo repartit
dans son voyage. Le voyage dura un an. Enzo arriva enfin au royaume ot Ambre était prisonniére d’un
voleur qui était trés méchant, tout le contraire de lui. Enzo le héros, escalada les remparts, se faufila par une
petite porte pour s’introduire dans 1’antre du voleur, mais malgré toutes ses précautions, il fut surpris par les
gardes. Heureusement, la fée qu’il avait soignée veillait encore sur lui. Notre héros et notre fée courageux
pousserent la porte et délivrerent Ambre sa fiancée. Ils se mariérent et eurent trois enfants. Les enfants

d’Enzo et Ambre s’appellent : Lili-rose, Mathis et Anaé.






L’épée de cristal

En Ecosse, pays enchanté, magique et mystérieux vivait un jeune soldat appelé Arthur, 11 était
jeune et trés beau. Ses cheveux étaient bruns et ses yeux étaient bleus. Ce jeune soldat était fort
et trés instruit mais il était trés arrogant. Il avait un caractére méfiant c’était aussi ce qui le

rendait trés brave.

Un jour, alors qu’il dormait un voleur lui pris son épée de cristal. Le voleur cacha 1’épée dans
une étrange forteresse. Arthur se mit en route emportant un arc et des provisions, en quéte de
retrouver son épée. Le Voyage dura des mois. Il traversa des marécages, des déserts dont celui
du Sahara. Un jour, au bord d’une riviére il rencontra un vieillard qui lui semblait bien malade.
Le soldat Iui donna une potion magique qui guérissait toutes les maladies Pour le remercier le
vieillard, lui fit cadeau d’une carte et d'une boussole magique, pour I’aider & retrouver son épée
de cristal. Le voyage fut long, il arriva enfin a la forteresse ou le voleur avait caché 1’épée.
Celle-ci était protégée par un serpent maléfique. Arthur entra dans la forteresse, il récupéra
I’épée et tua le serpent Il prit une potion d’invisibilité et remporta la victoire contre la garde de

la forteresse On célébra son exploit dans tout le pays.

FIN

Axel Guibert
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Le paysan imbattable

I1 était une fois au Chili, un fabuleux paysan. Il était jeune et de taille moyenne, ses cheveux
étaient blonds. Il était imbattable et trés sage. Il avait un caractére plutdét calme. C’était un
homme : aimable, obéissant et honnéte, Son fils avait disparu. .. 1l était prisonnier dans un palais
mystérieux. Au bord d’une riviére se trouvait un lutin dgé qu’il lui a donner a manger. C’était
le coucher du soleil notre paysan emportant 3 manger et partit vers des montagnes et des riviéres
enneigées ! Lors d’une journée glaciale le paysan rencontra un vieillard blessé. Le paysan lui
donna & manger et le soigna. Il le remercia en ui promettant de veiller sur lui. Le voyage dura
des mois et des mois pour le paysan qui arriva enfin au palais ol son fils était prisonnier d’un
voleur redoutable et dangereux. Le paysan escalada les remparts discrétement pour s’introduire
dans ’antre du voleur mais malgré toutes ses précautions, il fut capturé. Heureusement le
vieillard qu’il avait soigné veillait encore sur le paysan et le tira de ce mauvais pas. Emile entra
dans la taniére du voleur et combattit avec courage. Emile eut le dessus contre le voleur, 11
délivra son fils qui était capturé .un ans aprés, Emile était devenu trés connu et attendit d’autres

aventures.

Fait par Emile
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Le Garcon et le vieillard

Il était une fois, un garcon prénommeé Fernando. I1 était jeune, de taille moyenne, ses cheveux
¢taient bruns. Il était fort ainsi que rusé, de caractére amusant et dréle. Il avait trois qualités :

accueillant, charitable et franc mais bien sir il avait quelques défauts...

Il avait un frére qui se trouvait prisonnier sur une ile mystérieuse !!! Triste de cette situation, il

chercha tous les moyens pour le délivrer. ..

Lors d’une chaude journée, il rencontra un vieillard affame. Il lui offrit de la nourriture et le

sauva. Le vieillard 1’accompagna dans son voyage.
Le voyage dura des mois...ils arrivérent au chiteau de 1’ile mystérieuse ou son frére était
prisonnier.

Un dragon démoniaque s’y trouvait, il était terrifiant...Notre héros escalada les remparts pour
s’introduire dans 1’antre du dragon. Elle était sombre et humide. Mais malgré toutes les
précautions, le jeune gargon tomba dans un piége que le dragon avait préparé. 1l était prisonnier

4 son tour.

Heureusement le vieillard veillait encore sur lui et le tira de la. Ce nouvel héros combattit

courageusement le dragon. Il remporta la victoire et délivra le jeune garcon et son frere.

Pour remercier le vieillard, des deux freres organisérent une magnifique féte. Ils devinrent de

trés bons amis et sont, aujourd’hui, toujours préts pour de nouvelles aventures.

Noa Grelier
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Il était une fois un jeune gargon qui vivait en Angleterre. Il était gigantesque et maladroit. Son
caractere €tait vif et il était bon travailleur mais quand il ne travaillait pas il devenait trés bavard. Les
habitants de sa ville lui avaient ordonné de chercher un reméde étrange pour sa ville qui souffrait
d’une maladie. Mais celui-ci était enfermé dans une ville hantée ou seul des brigands osaient sortir la
nuit. Il commencga sa route mais il se retrouva au bord d’une riviere. Il trouva le savant du reméde.
Mais il parlait espagnol. Il lui indiqua le chemin a suivre. II lui montra son GPS mais celui-ci possédait
qu’une carte et une boussole. Il partit en début d’aprés-midi emportant des provisions pour tenir des
mois. Lors d’une journée trés ensoleillée, il rencontra un lutin poursuivit par des chasseurs de trésor
qui voulaient son or. Le jeune garcon le cacha. Le lutin le remercia en lui donnant un renseignement.
Le voyage dura des mois. Au bout de six mois, le gar¢on arriva enfin dans la ville ou le remede était
prisonnier d’un dangereux brigand. Notre héro s’introduisit en cachette dans 1’antre du brigand mais
malgré toutes ses précautions, il fut prisonnier avec le remede. Heureusement le lutin prit son courage
a deux mains puis le tira de ce mauvais pas. Il vint le sauver en combattant le dangereux brigand. Ce
dernier prit la fuite. Il retrouva le fameux remede qui soigna toute sa ville. On célébra ses exploits

dans tout le pays en faisant un buffet dans la ville guérie. IIs vécurent sagement.

Théo Druet






Drago et le redoutable serpent

A Mandra, ville étrange, ensorcelée et lointaine, vivait Drago un gargon plutot jeune et beau. 11
était de taille moyenne, ses cheveux étaient blonds et courts. Il était infatigable mais aussi
intelligent et rusé. Il avait un caractére vif mais moqueur. Drago était franc mais aussi gourmand
et jaloux. Son parrain était enlevé dans une prison lointaine. Alors, il réfléchit au chemin
suivre. Il se retrouva a I’orée d’un bois. La se trouvait un vieillard, 4gé et maigre qui lui indiqua
le chemin a prendre. Il se remit en route. C’était la tombée de la nuit. Emportant des provisions,
aprés avoir traverse des riviéres gelées, il rencontra une fée nommée Ginette qui mourrait de
faim. Drago lui donna & manger et la protégea. Pour le remercier, elle lui donna un
renseignement. Le voyage dura des jours, le gargon arriva enfin & la prison ol son parrain était

prisonnier d’un redoutable serpent.

Drago pénétra discrétement pour s’introduire dans ’antre du serpent. Mais malgré toutes ses
précautions, il fut blessé. Heureusement la fée Ginette qu’il avait protégée veillait encore sur
lui et le tira de ce mauvais pas. Drago, dans la taniére du serpent combattit avec courage. Il

remporta la victoire et délivra son parrain.

Tout le monde se réjouit et attendit de nouvelles aventures.

Faustine
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Le courage du Prince

Il était une fois, dans une région des Alpes, un prince qui était jeune, de taille moyenne avec des
cheveux bruns. Il ¢était fort, habile et surtout résistant mais aussi intelligent et rusé. Il était
tranquille et guai. Un soir une sorciére dangereuse et cruelle s'introduisit dans le chateau, prit la
princesse et partit dans un pays lointain. Par un beau matin ensoleillé, le prince se leva et vu tout
de suite un morceau de tissu par terre qui avait €té arraché. Il chercha sa fiancée, et comprit qu'elle
avait été enlevée. Il se mit en route emmenant une épée, un poignard, et des provisions. Apres une
matinée et un apres midi chaud, le prince arriva au bord d'une riviere. Il y vu un vieillard pale et
ridé, qui lui montra le chemin a suivre. C'était le coucher du soleil, le prince décida de dormir au
bord de la riviére. Dés que le soleil fut levé, le prince partit en suivant le chemin que le vieillard
lui avait indiqué. Il parcourut des vallées, des collines et des torrents. Lors d'une journée glaciale
et pluvieuse notre héros rencontra un voyageur. Le prince mourant de faim et blessé lors d'une
chute, demanda au voyageur s'il pouvait lui donner a manger et le soigner. Le voyageur accepta
et il décida de I'accompagner durant son voyage. Tous deux partirent pour des jours de marche.
Arrivés au chiteau de la sorciére, notre héros et le voyageur entrérent dans le palais. La sorciére
apparut et le combat commenca. Le prince glissa et la sorciére voulut le battre mais le voyageur
poussa la sorciére, notre héros se releva et se remit au combat. Le prince fut le plus fort et il délivra
sa fiancée. Il rentrérent tous les trois. Arrivé a son chéateau, le prince son aventure et le soir ses
exploits furent fétés dans toute la région. Le lendemain le prince et la princesse se marierent et

eurent beaucoup d'enfant.

Réalis€ par Math¢€o
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UN MAGICIEN

Il était une fois, un pays du nom de Zone Tron ou vivait un chevalier fort, intelligent et courageux
avec des pouvoirs magiques 1égués par une sorciere. Il se rappellerait toujours du moment ou elle lui
avait jeté un sort. Voici son histoire :

Un jour quand notre héros se baladait dans une montagne inconnue, il regardait derriére lui et puis 13,

«POUF», une sorciére avec un gros nez crochu apparut et lui jeta un sortilege.

«Z.acka rumboy dit la sorciére .

Voici pourquoi le chevalier devint magicien. Mais, tout changea, le jour ot il prit son courage a deux
mains. Il décida d'aller voir cette sorciére pour retrouver sa vie d'avant. Il partit a I'aventure avec un
arc et deux sacs de fleches. En chemin, il rencontra deux nains, un trés courageux et l'autre trés
intelligent tellement intelligent qu'il savait ce que le magicien allait demander. Puis, notre héros
continua son chemin avec les deux nains. Aprés des mois de voyage, ils arrivérent dans le manoir de
la méchante sorciére. Malheureusement, elle I'avait prévu et en un claquement de doigts, le magicien
fut pris au piége.

Les deux nains s'emparérent d'une corde et ligotérent la sorciere, et le magicien fut libéré. La sorciére
fut mise en prison jusqu’a la fin de ses jours. Le magicien et ses deux amis reprirent leur vie normale

et tout rentra dans l'ordre.

liliam sireaw
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